​ Glosario Tema 1
1. Autorregulación: Cuando se puede dominar conscientemente una habilidad basado muchas veces en reglas estipuladas socialmente, desembocando en la regulación de tu propia conducta.
2. Autonomía: Cuando una actividad que antes se lograba hacer solo con la ayuda de un experto, ahora se puede lograr sin él. Es decir, en palabras coloquiales “ya puedes hacer las cosas solito”.
3. Proactividad: Se enfoca principalmente en la intención que se le va a dar a la aplicación de lo aprendido, esto se ve desde un punto de beneficio para los demás, algo que podríamos denominar “un uso bueno”
4. Dinero: Es una representación de la energía que invertimos en una actividad, normalmente para beneficio de otros, como vimos, antes  se hacían intercambios “más razonables o validos” como carne o pescado, pero como no se sabía que era lo justo de intercambiar empezó a crearse un sistema de cambio, si lo vemos desde el punto de vista físico del dinero, solo es papel y en algunos casos metal, como valor físico carece de importancia.
5. Herramienta: Es un objeto, que fue elaborado en un principio para la facilitación de distintas tareas y de manera que se fue haciendo más compleja influía en el desarrollo psicológico de quien la usaba.
6. Acción mediada: Es un instrumento cultural que forma puentes entre las relaciones y la cultura de la sociedad.
7. Rúbrica: Es un artefacto que contiene un conjunto de criterios y estándares, suele relacionarse con objetivos de aprendizaje y ayuda al aceleramiento del desarrollo psicológico.
8. Materialismo dialéctico: Es aquel que se encarga principalmente de analizar los fenómenos naturales, aquello a lo que le llamaríamos ciencia.
9. Materialismo histórico: Este materialismo, está más enfocado al análisis de la historia y de los fenómenos sociales.
10. [bookmark: _GoBack]Artefacto: Algo que es diseñado por el ser humano y que contiene un propósito o que tiene un fin de uso.



